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3. RESUMEN 

 

Las prácticas laborales se llevaron a cabo en el Decanato de Teleeducación, ubicado en la Escuela 

Superior Politécnica de Chimborazo. Durante estas prácticas, se realizaron diversas actividades, 

destacando la creación de un chat con inteligencia artificial utilizando el modelo de Gemini, una 

tecnología avanzada que permite procesar y responder a preguntas de manera eficiente. Este chat 

fue diseñado para agilizar el proceso de creación de carreras, facilitando la recopilación y 

organización de la información requerida para cumplir con las directrices establecidas por el 

Consejo de Educación Superior (CES). Este módulo permite automatizar la generación de los datos 

generales de la carrera, la presentación y aprobación del proyecto, y la evaluación de los recursos 

académicos, optimizando así los tiempos y reduciendo errores en la gestión académica. 

Además, el chat también asistió en la planificación de la dosificación, un componente clave de la 

organización académica, en el que los profesores deben planificar semanalmente las sesiones y 

actividades educativas. Esta planificación se centra en dos componentes principales: el contacto 

con el docente, que se refiere a la interacción directa entre profesores y estudiantes, y la práctica 

experimental, que son las actividades prácticas diseñadas para aplicar los conocimientos 

adquiridos en clases. Todo esto se realizó siguiendo el modelo ASSURE, un modelo de diseño 

instruccional que guía a los educadores en la planificación y ejecución de actividades educativas, 

abarcando desde el análisis de las necesidades de los estudiantes hasta la evaluación y revisión del 

proceso educativo. 

4. OBJETIVOS 

 

• Analizar modelos como ASSURE y normas de la ESPOCH para la creación de carreras o 

programas, con el fin de garantizar la alineación con estándares educativos. 

• Implementar modelos de inteligencia artificial, incluyendo la clasificación de requisitos 

funcionales y no funcionales según el estándar IEEE 830, para mejorar la eficiencia y 

precisión del proyecto. 

• Diseñar interfaces gráficas y desarrollar mockups de las vistas planificadas para la 

aplicación, además de crear una base de datos en PostgreSQL, con el propósito de 

proporcionar una experiencia de usuario intuitiva y eficiente. 

• Simular la creación de carreras y generar documentos PDF utilizando Python para la 

secuencia de preguntas del Diseño Instruccional, con el objetivo de facilitar la 

documentación y planificación educativa. 

5. GENERALIDADES 

 

La organización donde se realizaron las prácticas laborales fue el Decanato de Teleeducación, 

ubicado en la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.  
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Las prácticas se llevaron a cabo de manera virtual, con revisiones presenciales y virtuales sobre el 

avance de la aplicación y la documentación respectiva. Se utilizó la herramienta Teams para hacer 

reuniones y presentar los avances del proyecto. La labor implicaba analizar documentación e 

investigar modelos de inteligencia artificial que puedan analizar información y responder a ciertas 

preguntas en base a ello. Además, se desarrolló una aplicación web usando el lenguaje de 

programación Python para crear carreras y diseñar el plan de estudios. 

6. DESARROLLO DE LAS PRÁCTICAS LABORALES 

 

Durante las prácticas laborales se realizaron actividades orientadas a mejorar continuamente los 

sistemas y plataformas educativas, así como a facilitar la creación de las planificaciones de las 

actividades y sesiones de cada docente. A continuación, se detallarán las actividades desarrolladas, 

así como los productos o servicios resultantes de las mismas: 
 

6.1 Actividades de Investigación, Análisis y Planificación 

 

6.1.1 Actividad 1: Investigación del modelo ASSURE leyendo información de internet   

 

Se realizó una búsqueda en internet acerca del modelo ASSURE. Posteriormente, se generó un 

documento donde se explicó este modelo una vez analizada la información. La Ilustración 1 

muestra el archivo Word generado a partir de la investigación realizada. 

 

Ilustración 1 Word con conceptos del modelo ASSURE 
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6.1.2 Actividad 2: Solicitar información en el Decanato de Desarrollo Académico 

 

Se tuvo que acudir al Decanato de Desarrollo Académico para solicitar información sobre los 

formatos, matrices e instrumentos utilizados en el diseño y planificación de la creación de una 

carrera. Nos informaron que era necesario elaborar un oficio solicitando dicha información, el 

oficio debía enviarlo el decano del Decanato de Teleeducación. La Ilustración 2 muestra la 

solicitud realizada a la DDA (Decanato de Desarrollo Académico). La Ilustración 3 presenta la 

carpeta con la información proporcionada por la DDA. 

 

 

Ilustración 2 Solicitud enviada a la DDA 
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Ilustración 3 Documentación enviada por la DDA 

6.1.3 Actividad 3: Buscar información sobre modelos de inteligencia artificial 

 

Se realizó una búsqueda de los modelos de IA más conocidos y se llevó a cabo una prueba de cada 

uno de ellos para analizar cuál se podría utilizar. Además, se generó un documento en Word con 

una tabla comparativa de estos modelos para evaluar las ventajas y desventajas de cada uno. Se 

utilizó LM Studio para probar los modelos. LM Studio es una plataforma que permite experimentar 

y evaluar diversos modelos de inteligencia artificial de manera eficiente. La Ilustración 4 muestra 

el uso de LM Studio para probar diferentes modelos. La Ilustración 5 muestra la utilización del 

modelo Gemini. La Ilustración 6 presenta el documento en Word con la tabla comparativa. 

 

 
 

Ilustración 4 Herramienta LM Studio 
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Ilustración 5 Modelo Gemini 

 
 

Ilustración 6 Tabla comparativa modelos IA 
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6.1.4 Actividad 4: Realizar en un archivo Word los requisitos funcionales y no funcionales del 

proyecto y las respetivas historias de usuario 

 

Se realizó una reunión con el tutor en la que se acordaron los requerimientos necesarios para la 

aplicación. En base a estos requerimientos, se elaboró un documento en Word con los requisitos 

funcionales y no funcionales, siguiendo el estándar IEEE 830. Posteriormente, se desarrollaron 

historias de usuario basadas en estos requisitos. La Ilustración 7 muestra el documento con los 

requisitos funcionales y no funcionales de acuerdo con el estándar IEEE 830. La Ilustración 8 

presenta las historias de usuario. 

 

 

 

Ilustración 7 Requisitos funcionales y no funcionales 

 

Ilustración 8 Historias de usuario 
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6.1.5 Actividad 5: Revisar y analizar documentación sobre el modelo ASSURE y hacer un 

documento con la secuencia de preguntas para el módulo diseño instruccional. 

 

Se revisaron y analizaron los documentos proporcionados por el tutor sobre la metodología 

ASSURE. Se elaboró un documento con la secuencia de preguntas para la parte del diseño 

instruccional. Posteriormente, se implementó cada fase de este modelo en la aplicación, de modo 

que cada profesor pueda diseñar su materia de acuerdo con su sílabo y las preguntas definidas. La 

ilustración 9 muestra el Word que se generó con las preguntas que irán en modulo Diseño 

Instruccional. 

 
 

Ilustración 9 Word con las preguntas del módulo de diseño instruccional 

 

6.2 Actividades de Diseño, Desarrollo de prototipos y Codificación 

 

6.2.1 Actividad 6: Implementar el modelo de inteligencia artificial Gemini usando python 

 

Se creó un proyecto en Flask usando Python, en el cual se integró la API del modelo Gemini 

proporcionada por la página oficial. Posteriormente, se desarrolló un código para simular un chat 

que lee la información de archivos PDF, permitiendo hacer preguntas al modelo y obtener 

respuestas basadas en la información contenida en los documentos. Además, se generó un PDF 

con las preguntas del módulo de creación de carreras. La Ilustración 10 muestra la simulación del 

chat, donde se realizan preguntas y la IA responde según la información proporcionada al modelo. 

La Ilustración 11 presenta el PDF generado que responde a las preguntas del módulo de creación 

de carreras a través de la terminal. 
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Ilustración 10 Simulación del chat en terminal 

 

Ilustración 11 PDF generado modulo creación carreras  

6.2.2 Actividad 7: Desarrollar mockups de las vistas que se requerirán en el proyecto 

 

Se realizó una reunión con el equipo de compañeros para desarrollar los mockups. Durante la 

reunión, se discutieron ideas sobre cómo diseñar cada vista, incluyendo inicio, registro, inicio de 

sesión, chat, entre otros. Las vistas se dividieron entre los miembros del equipo para crear el 

prototipo en la herramienta Balsamiq. Posteriormente, se realizó una revisión con el tutor. La 

Ilustración 12 muestra la socialización de los mockups con el tutor. 
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Ilustración 12 Mockups Balsamiq 

6.2.3 Actividad 8: Crear interfaz gráfica de la aplicación  

 

• Se creó una interfaz gráfica para interactuar con la aplicación a través de una página web, 

en lugar de hacerlo por terminal. Para esto, se utilizaron las tecnologías HTML, CSS y 

Bootstrap 5, siguiendo los mockups creados previamente. Las Ilustraciones 13 a 16 

muestran la implementación de las interfaces en el proyecto. 

 

 

Ilustración 13 Vista Inicio 

 

Ilustración 14 Vista Registro 
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Ilustración 15 Vista Inicio de Sesión 

 
 

Ilustración 16 Primera versión del chat 

6.2.4 Actividad 9: Crear base de datos y tabla usuarios 

 

• Después de descargar e instalar PostgreSQL, se creó una base de datos y una tabla de 

usuarios para registrar a los usuarios de la aplicación y permitirles iniciar sesión. La 

Ilustración 17 muestra la base de datos con los datos almacenados. 

 

 

Ilustración 17 Base de datos tabla usuarios 



 

13 
 

 

6.2.5 Actividad 10: Simular la parte del modulo de creación de carreras usando la aplicación 

web y generar el PDF con las preguntas y respuestas 

 

Después de las revisiones con el tutor, se mejoró la interfaz del chat y se completó el modelo de 

creación de carreras de acuerdo con la documentación enviada por la DDA. Para ello, nos basamos 

en las preguntas del documento "Guía Metodológica para la Presentación de Carreras y Programas, 

Ajustes Curriculares Sustantivos y Ajustes Curriculares No Sustantivos" del año 2022. 

Almacenamos información relevante sobre la ESPOCH en un archivo txt para ayudar a responder 

estas preguntas con la asistencia de la IA. La Ilustración 18 muestra la interfaz del chat mejorada, 

así como la sección del módulo de creación de carreras. La Ilustración 19 presenta el PDF generado 

en el módulo de creación de carreras. 

 
 

 

Ilustración 18 Ultima versión del chat modulo creación de carreras 

 

Ilustración 19 PDF generado modulo creación carreras 
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6.2.6 Actividad 11: Implementar en el modulo de diseño instruccional las preguntas e incorporar 

la función de subir un archivo PDF 

 

Se incorporó una función que solicita al usuario subir su sílabo al iniciar sesión, antes de poder 

acceder a la vista del chat. Además, se implementó la lógica de las preguntas del diseño 

instruccional para que los profesores puedan realizar su planificación. La Ilustración 20 muestra 

la vista donde el usuario puede subir su sílabo. La Ilustración 21 muestra la interacción con el chat 

en el módulo de diseño instruccional. 

 

 

Ilustración 20 Vista para subir el archivo PDF 

 

Ilustración 21 Modulo diseño instruccional 

 

6.2.7 Actividad 12: Implementar una ventana modal para general planificación semanal con los 

componentes contacto con el docente y practico experimental 
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Primero se diseñó la ventana que permitiría a los docentes planificar cada semana de clases. 

Posteriormente, se implementó esta ventana, integrando la información del sílabo para mostrar los 

temas en el apartado de sesiones, que permite el contacto con el docente. Se generaron cartas para 

este apartado, permitiendo a los docentes dividir sus sesiones, especificar la hora y seleccionar los 

temas que cubrirán. Además, se incorporó un chat donde el docente puede escribir un tema y recibir 

una actividad correspondiente, incluyendo cómo realizarla. Esta actividad puede ser copiada al 

apartado de contacto con el docente para planificar las actividades. La Ilustración 22 muestra el 

diseño desarrollado con el tutor para la ventana modal. La Ilustración 23 muestra la 

implementación de la ventana en la vista. La Ilustración 24 muestra los temas del sílabo extraídos 

con ayuda de la IA. La Ilustración 25 muestra el apartado del chat para la generación de actividades 

y su realización. La Ilustración 26 muestra el llenado de actividades en el componente práctico 

experimental. 

 
 

Ilustración 22 Diseño de la ventana 

 

Ilustración 23 Ventana de planificación semanal 
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Ilustración 24 Temas del sílabo 

 

Ilustración 25 Apartado para generar actividades 

 

Ilustración 26 Actividades del componente practico experimental 
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6.2.8 Actividad 13: Generar un PDF con el diseño instruccional y la planificación de las 

semanas 

 

Se generó un PDF al finalizar la respuesta a las preguntas del módulo de diseño instruccional y la 

planificación de las 16 semanas, utilizando la librería PyPDF2 de Python. La planificación de cada 

semana se organizó en tablas y se incluyó en el PDF, mientras que las respuestas a las preguntas 

del modelo ASSURE se guardaron de manera textual. La Ilustración 27 muestra el PDF generado 

después de responder las preguntas y completar la planificación. La Ilustración 28 muestra las 

tablas que se generaron para la planificación de cada semana. 

 

Ilustración 27 PDF generado diseño instruccional 

 

Ilustración 28 Tablas de la planificación semanal 
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7. CONCLUSIONES 

• La investigación del modelo ASSURE, junto con la consulta con el Decanato de Desarrollo 

Académico sobre normativas y formatos de la ESPOCH, aseguró que el diseño 

instruccional y la creación de carreras cumplieran con los estándares educativos y los 

requisitos institucionales. 

• Tras analizar diferentes modelos de inteligencia artificial y realizar una comparación 

exhaustiva, se eligió el modelo Gemini por su destacada capacidad de respuesta y 

procesamiento de información. Este modelo se implementó en un proyecto Flask, 

optimizando la eficiencia en la creación de carreras y la planificación de dosificación. 

• La creación de mockups, revisados con el tutor, y el diseño de interfaces gráficas utilizando 

HTML, CSS y Bootstrap 5, garantizó una plataforma web intuitiva y eficiente que satisfizo 

las expectativas del usuario. 

• La implementación del módulo de la creación de carreras y la generación de PDFs con 

preguntas y respuestas mediante Python mejoró la funcionalidad del sistema, 

proporcionando herramientas automatizadas para el proceso educativo e integrando el 

diseño instruccional y la planificación semanal en un formato profesional. 

8. RECOMENDACIONES 

• Se recomienda realizar una evaluación continua de las capacidades del modelo Gemini y 

considerar la posibilidad de probar otros modelos emergentes para asegurar que se esté 

utilizando la tecnología más avanzada y eficiente disponible. 

• Se sugiere implementar un mecanismo para recolectar retroalimentación de los usuarios 

sobre la interfaz gráfica, lo cual permitirá realizar ajustes y mejoras continuas en función 

de las necesidades y preferencias reales de los usuarios. 

• Se recomienda desarrollar y ofrecer sesiones de capacitación para los docentes sobre el uso 

del sistema, incluyendo tutoriales y guías prácticas, para maximizar la efectividad del 

sistema en la planificación y creación de carreras. 
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